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��Необходимая информация

Добро пожаловать в мир компьютерных демонстраций для IBM PC®! Программа демонстрации “Демосфен™” основана на новых достижениях в области синтеза речи, которые позволили резко упростить разработку демонстраций с речевым сопровождением и сократить требования к аппаратуре.

Теперь Вам не придется оснащать компьютер дополнительной памятью, звуковыми устройствами, CD-ROM, а речевую демонстрацию можно будет записать на дискету и показать на компьютере клиента, в учебном классе или на рабочем месте.  Попробуйте сделать это с помощью обычного презентационного пакета, например, PowerPoint®!

Для подготовки демонстрации потребуются базовые навыки в области компьютерной грамотности:

Знание файловой системы MS DOS® и ее основных команд.

Умение работать в простом текстовом редакторе.

Умение работать в любом графическом редакторе, понимающем формат PCX. В данном руководстве описано применение графического редактора Microsoft® PC Paintbrush®, входящего в поставку системы Windows™.

Пользователи PowerPoint и других презентационных пакетов смогут преобразовать созданную в этих пакетах графику в формат программы “Демосфен”.

Назначение

Программа   демонстрации “Демосфен” (далее программа или программа демонстрации) предназначена  для  воспроизведения изображений с речевым сопровождением на IBM PC с возможностью динамической смены изображений в  реальном  времени (мультипликации).

Функции программы

Воспроизведение  цветных текстовых и графических изображений.

Речевое  сопровождение путем синтеза речи по текстам  на  русском  и  английском  языках.

Объединение  изображений в компьютерную демонстрацию со следующими дополнительными возможностями:

Задание точек останова.

Деление демонстрации на части.

Создание участков немой мультипликации.

Смена изображений в ручном или автоматическом режиме.

Регулировка темпа демонстрации, громкости и тембра речевого сопровождения в ходе демонстрации и перед ее началом.

Подготовка изображений и речевых текстов выполняется с помощью  распространенных  текстовых  и графических редакторов. Компоновка демонстрации выполняется средствами файловой системы MS DOS®.

Требования к аппаратным и программным средствам

Компьютер, 100% совместимый с  IBM PC и работающий при частоте не ниже 8 Мгц.

Операционная система типа MS DOS версии 3.30 или выше c драйвером кириллицы.

Не менее 90 Кбайт свободной оперативной памяти + 64 Кбайт для синтезатора русской речи + 100 Кбайт для синтезатора английской речи. Остаток памяти используется для ускорения демонстрации графических изображений.

Не менее 30 Кбайт на диске + 30–70 Кбайт для синтезатора русской речи + 90 Кбайт для синтезатора английской речи.

Для демонстрации графических изображений необходим монитор CGA, EGA, VGA или mono Hercules.

Для воспроизведения  речи используется встроенный динамик компьютера или звуковое устройство типа Bus Card (порт 100H), Covox (на LPT1 или LPT2) или Sound Blaster™.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Качественное воспроизведение речи через встроенный динамик не гарантируется. На большинстве компьютеров встроенный динамик обеспечивает разборчивую речь на расстоянии от 1 до 2 метров, однако на ряде моделей встроенный динамик говорит тихо или даже неразборчиво.

Для подготовки демонстрации требуется текстовый редактор для формата ASCII и графический редактор для формата PCX. Следует учесть, что редакторы могут предъявлять дополнительные требования к аппаратным и программным средствам.

Совместимость

Программа тестировалась в течение двух лет на разных компьютерах. Полноценная работа обеспечивается в следующих средах:

MS DOS 3.30 или выше.

Windows 3.x в стандартном режиме (win /s).

Windows 95 при запуске демонстрации в “режиме MS DOS”.

При запуске демонстрации под Windows в расширенном режиме и под Windows for Workgroups® синтезатор речи отключается. Поэтому перед запуском озвученной демонстрации следует завершить работу Windows.

Тестирование под Windows  NT® и OS/2® не проводилось.

Основные характеристики

Формат изображения:

Поддерживаются все стандартные текстовые и графические форматы мониторов CGA, EGA, VGA и mono Hercules.

Максимальное разрешение изображения на мониторе VGA:

До 16 цветов:	640 * 480 пикселей/экран.

256 цветов:		320 * 200 пикселей/экран.

Темп смены изображений на компьютере класса 386 DX: 

Текст и графические фрагменты:	до 18.2 кадров/сек.

Полноэкранная графика:			до   2.5 кадров/сек.

Темп речевого сопровождения: 

От 11 до 20 букв/мин.

Размер демонстрации:

До 1500 изображений и речевых текстов.

До 2048 байт в каждом речевом тексте.

До 255 знаков в каждом предложении.

Лицензированные компоненты

В программу демонстрации включен синтезатор речи ФОНЕМАФОН™,  разработанный в фирме БелСИнт. Синтезатор речи может применяться только в составе программы демонстрации; автономную версию можно приобрести у его разработчиков:

Institute of Engineering Cybernetics, Minsk�Alexander Ivanov, Boris Lobanov.�Tel:  (0172) 395-773, 395-072  Fax: (0172) 318-403�E-mail: mahaniok@adonis.iasnet.com

Условия применения

Условия применения программы оговариваются лицензионным соглашением.

Одна лицензия дает право готовить демонстрацию на одном компьютере, тиражировать ее в любом количестве копий и показывать ее на любом количестве компьютеров.

Сопровождение

Сопровождение программы не ограничено во времени и регулируется лицензионным соглашением. Пользователям программы предоставляются:

Консультации по вопросам использования программы.

Право бесплатного использования новых версий программы или их приобретения по цене тиражирования и пересылки.

По вопросам сопровождения просим обращаться: 

Адрес:	620219,  г. Екатеринбург, ул. Первомайская, 91,�			ИМАШ УрО РАН, Лаб. ЭСУ.�Тел: (343-2) 44-25-94,	Факс:	(343-2) 44-13-25,�E-mail:	ovs@inmach.intec.ru,  im_lsu@imm.e-burg.su

��Постановка дистрибутива

�Структура дистрибутива

Дистрибутив программы демонстрации размещается на одной дискете формата 360 Кбайт и состоит из двух файлов:

SETUP.BAT	Программа постановки.

SFX.EXE	Архив.

Порядок постановки

Постановка может выполняться в двух режимах:

Минимальная постановка - только программа демонстрации.

Полная постановка -  программа демонстрации и примеры демонстрации на русском и английском языке (по 6 минут).

Требуемый объем свободной памяти на диске указан в � REF _Ref332538170 \* MERGEFORMAT �Табл. 1�:

Тип и объем диска�Минимальная постановка�Полная�постановка���FAT <  134.000.000 байт�200 Кбайт�4 Мбайт��FAT <  268.000.000 байт�230 Кбайт�4.5 Мбайт��FAT <  536.000.000 байт�270 Кбайт�6 Мбайт��FAT <1073.000.000 байт�340 Кбайт�9 Мбайт��DriveSpace®  2:1�500 Кбайт�2.5 Мбайт��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �1�. Объем свободной памяти для постановки

Постановка выполняется в среде MS DOS.

Если Вы работаете в среде Windows или в иной многозадачной оболочке, то перед постановкой завершите работу оболочки.

Для постановки в среде Windows 95 переведите систему в “режим MS DOS”.

Порядок постановки описан в � REF _Ref333222615 \* MERGEFORMAT �Табл. 2�:

�Операция�Пример���Поставьте дискету с дистрибутивом и сделайте ее текущей по команде�	литера дискеты:�a:���Выберите диск с требуемым объемом свободной памяти и введите команду�	setup  литера диска�для постановки в каталог DEMOSFEN или�	setup  литера диска  каталог�для постановки в указанный каталог�setup c

Обратите внимание на то, что двоеточие вводить не надо!���Выполняется минимальная постановка и выдается запрос о постановке примеров. Нажмите клавишу Y для постановки примеров, иначе N.�Y��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �2�. Порядок постановки

Постановка завершается тестированием синтезатора речи.

Разрешение проблем

При постановке выдается сообщение Abort, Retry, ... Fail?

Причина:	Ошибка чтения–записи на дискете или диске.

Действия:	Нажмите F (Fail) для продолжения постановки,

На монитор выводится текст, состоящий из непонятных значков.

Причина:	Не установлен драйвер кириллицы.

Действия:	Установите драйвер и повторите постановку.

Сообщение: имя файла Overwrite [Y/N]

Причина:	В каталоге уже имеется файл с указанным именем.

Действия:	Если сообщение выдано при повторной постановке программы демонстрации, то следует перезаписать файл, ответив Y. Иначе следует отвечать N вплоть до завершения постановки и повторить постановку в свободный каталог.

Сообщение: Постановка не состоялась. 

Причина:	Неправильное обращение к программе setup, нехватка памяти на жестком диске или ошибка ввода-вывода.

Действия:	Если сообщение выдано во время минимальной постановки, то повторите постановку, выполнив все требования � REF _Ref332538170 \* MERGEFORMAT �Табл. 1� и � REF _Ref333222615 \* MERGEFORMAT �Табл. 2�. Если сообщение выдано во время постановки примеров, то оно означает, что примеры поставлены не полностью. Вы можете повторить постановку или ввести команду demo для тестирования синтезатора речи.

Сообщение: Синтезатор речи не работает в расширенном режиме Windows.

Причина:	Сообщение выдается перед тестированием синтезатора речи, если постановка выполнялась под Windows, работающей в расширенном режиме.

Действия:	Нажмите ESC. Для тестирования синтезатора речи завершите работу Windows, перейдите в каталог DEMOSFEN и введите команду demo.

Компьютер завис, динамик молчит или шумит.

Причина:	Эта ситуация возможна при тестировании синтезатора речи, если постановка выполнялась в многозадачной оболочке, отличной от Windows.

Действия:	Перезапустите компьютер, завершите многозадачную оболочку, перейдите в каталог DEMOSFEN и введите команду demo.

При тестировании синтезатора речи отсутствует звук.

Действия:

Если на компьютере стоит Sound Blaster, то включите громкость и нажмите клавишу F5. Если это не помогает, то убедитесь в работоспособности Sound Blaster с помощью автономной программы тестирования.

Если Sound Blaster неисправен или на компьютере установлено иное звуковое устройство, то  нажмите ESC и запустите тест по команде:

demo /s0    -   для тестирования Bus Card (порт 100H).

demo /s2    -   для тестирования Covox на LPT1.

demo /s3    -   для тестирования Covox на LPT2.

demo /s1    -   для тестирования встроенного динамика.

Если при тестировании по demo /s1 встроенный динамик молчит, то проверьте его работоспособность путем перезапуска компьютера по кнопке RESET или выключателем питания.  При таком перезапуске выполняется тестирование оборудования с выдачей звуковых сигналов. Если сигналов нет, то скорее всего, динамик просто отключен от системной платы.

Другие проблемы со звуком.

Причина:	Неисправное звуковое устройство.

Действия:	Введите команду  demo /s1  для отключения звукового устройства и проверки работы синтезатора через встроенный динамик.

При переходе от одного кадра к другому изображение дергается или “моргает”.

Причина:	Неправильная работа устройства гашения экрана при переходе от текстового кадра к графическому и при смене формата изображения.

Действия:	Увеличьте величину задержки при переходе от текстовых кадров к графическим, для чего введите команду  demo /cen ,  n  > 200.

СОВЕТ: Если нормальная демонстрация обеcпечивается только при запуске с дополнительными ключами, то добавьте в файл C:\AUTOEXEC.BAT строку set demosfen=ключи и перезапустите компьютер. После этого Вам не придется указывать ключи при запуске тестов и демонстраций.

Результат постановки

В результате постановки на диск помещаются следующие файлы:

DEMO.BAT	Тестирование синтезатора речи.

DEMOE.BAT	Пример демонстрации на англ. языке.

DEMOR.BAT	Пример демонстрации на русском языке.

DEMOS.BAT	Пример циклической демонстрации.

DEMOSFEN.EXE	Программа демонстрации.

FEMALE.DAT	Русский женский голос.

MALE.DAT	Русский мужской голос.

SDRV.COM	Синтезатор русской речи.

SYNTA.EXE	Синтезатор английской речи.

ТЕST.TXT	Экран тестирования синтезатора речи.

TEST.WRD	Тест синтезатора речи.

Следующие файлы записываются только при полной постановке:

E1\*.*	Пример демонстрации на англ. языке.

R1\*.*	Пример демонстрации на русском языке.

Запуск теста и примеров

Для запуска теста и примеров демонстрации следует перейти в каталог с программой демонстрации и ввести команду:

demo	Тестирование синтезатора речи.

demoe	Пример демонстрации на англ. языке.

demor	Пример демонстрации на русском языке.

Переменные окружения DOS

Переменные окружения DOS - это строки, которые устанавливаются операторами set и path в файле С:\AUTOEXEC.BAT. Программа демонстрации использует следующие переменные:

DEMOSFEN	Дополнительные ключи демонстрации при запуске по команде demo.

PATH	Каталоги для поиска программ, отсутствующих в текущем каталоге.

VOICE	Каталог с файлами FEMALE.DAT и MALE.DAT,  если он отличен от текущего.



��Создание демонстрации

�Структура демонстрации

Демонстрация представляется в виде системы файлов, размещенных в каталоге MS DOS. 

Основной единицей демонстрации является кадр. Каждому кадру соответствуют один или несколько файлов, содержащих различную информацию: изображение, речевой текст или метка управления демонстрацией. Признаком, определяющим принадлежность файлов к одному и тому же кадру, является совпадение их имен (без расширений). Расширения имен задают интерпретацию файлов и могут быть следующими:

Изображения (не более одного файла в каждом кадре):

.SCR	Образ текстового экрана 40*25,  80*25 или 80*43 (50) в формате копии видеопамяти.

.PC?	Образ  графического  экрана CGA, EGA, VGA или mono Hercules (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�) в формате PCX.

.TXT	ASCII текст 80*25.

.T40	ASCII текст 40*25.

.T80	ASCII текст 80*43(50).

.T??	ASCII текст на фоне DEMO_T??.SCR.

Речевой текст:

.WRD	Речевой текст.

Управление демонстрацией:

.ASK	Метка остановки демонстрации.

.DCP	Метка начала части.

Файлы с иными расширениями, а также файлы, имена которых начинаются с DEMO, при демонстрации пропускаются.

Порядок демонстрации кадров определяется путем сортировки имен файлов в соответствии с таблицей ASCII (цифры предшествуют буквам). 

СОВЕТ: Если Вы желаете, что бы демонстрацию можно было показать на других компьютерах, то воздержитесь от применения в именах файлов русских букв, даже если операционная система позволяет это сделать. Рекомендуется также не применять специальные символы и ограничиться латинскими буквами и цифрами.

Создание рабочего каталога

Перед созданием демонстрации следует создать пустой рабочий каталог и скопировать туда файлы, требуемые для демонстрации:

DEMO.BAT	Запуск демонстрации.

DEMOSFEN.EXE	Программа демонстрации.

FEMALE.DAT	Русский женский голос.

MALE.DAT	Русский мужской голос.

SDRV.COM	Синтезатор русской речи.

SYNTA.EXE	Синтезатор английской речи.

Пример создания каталога с помощью команд MS DOS:

md \mydemo�cd \mydemo�copy \demosfen\demo.bat�copy \demosfen\demosfen.exe�copy \demosfen\female.dat�copy \demosfen\male.dat�copy \demosfen\sdrv.com�copy \demosfen\synta.exe

После создания рабочего каталога можно ввести команду demo и увидеть сообщение “Фильм не найден”. Это сообщение означает, что программа демонстрации готова к работе, и Вы можете приступить к созданию демонстрации.

Дополнительная информация:

При необходимости, файл DEMO.BAT может быть скорректирован при помощи обычного текстового редактора. В этом файле выполняются последовательно: установка синтезаторов SYNTA и SDRV, запуск DEMOSFEN для демонстрации и удаление синтезаторов SDRV и SYNTA (см. � REF _Ref334526535 \* MERGEFORMAT �Приложение 5�).

Безусловно необходимыми для показа демонстрации являются только файлы DEMO.BAT и DEMOSFEN.EXE. Остальные файлы могут копироваться при необходимости, при этом следует учитывать следующее:

Если в демонстрацию не включается синтезатор SDRV.COM или SYNTA.EXE, то закомментируйте обращения к нему в файле DEMO.BAT.

Файлы FEМALE.DAT и MALE.DAT нужны только для переключения с русского мужского голоса на женский и обратно. Если этих файлов нет, то русский женский голос имитируется путем изменения высоты мужского.

Если требуется, чтобы программа демонстрации выводила сообщения и экран помощи на английском языке, то добавьте к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -i.

Подготовка изображений

Выбор формата изображения

Большинство компьютеров типа IBM PC может показать любые изображения, предусмотренные в программе демонстрации, однако имеются модели c устаревшими мониторами, которые накладывают ограничения (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�). Поэтому перед созданием изображений следует уточнить тип монитора, на котором Вы будете их показывать.

В  примерах  демонстрации применяются следующие форматы:

Монохромные тексты 80*25, которые можно показывать на любых мониторах.

16-цветные графические изображения в формате 640*350, которые можно показывать на мониторах типа EGA или VGA.

Подготовка монохромных текстов

Программа демонстрации показывает тексты трех форматов:

Обычный текст - 80 колонок, 25 строк (расширение .TXT)

Широкий текст - 40 колонок, 25 строк (расширение .T40)

Плотный текст - 80 колонок, 43 строки на мониторе EGA и 50 строк на мониторе VGA (расширение .T80)

Подготовка монохромных текстов может вестись на любом редакторе ASCII текстов, работающем в среде MS DOS. 

Для демонстрации изображения введите команду:

demosfen имя файла с расширением

Дополнительная информация:

Для снятия копии текстового экрана MS  DOS  с помощью системы Windows проделайте следующие действия:

Запустите Windows.

Запустите из среды  Windows  интересующую Вас программу.

Сформируйте требуемый экран и нажмите ALT + PRINT SCREEN для копирования экрана в буфер обмена Windows.

Нажмите CTRL + ESC для переключения в среду Windows

Запустите из среды Windows текстовый редактор MS DOS.

Нажмите CTRL + ESC для переключения в среду Windows.

Найдите на экране Windows значок или окно текстового редактора MS DOS и один раз щелкните мышью на значке или минусе в левом верхнем углу окна для вызова системного меню.

Выберите в системном меню пункт Вставить. Если этот пункт не виден, то выберите сначала пункт  Правка или Редактировать.

Понаблюдайте процесс вставки текста, иначе щелкните два раза мышью на значке текстового редактора для его вызова в окно или на экран. 

Отредактируйте текст, если это необходимо и сохраните его, как ASCII.

Чтобы изменить цвет монохромного текста во всей демонстрации, добавьте к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -сaцвет  (см.  � REF _Ref334238620 \* MERGEFORMAT �Приложение 3�).

Разрешение проблем

В текстовом редакторе не набираются русские буквы.

Причина 1:	Вы набираете текст в системе Windows.

Действия:	Воспользуйтесь текстовым редактором для MS DOS.

Причина 2:	Не установлены драйверы русификации клавиатуры и дисплея.

Действия:	Установите драйверы.

В текстовом редакторе не набирается псевдографические символы.

Причина 1:	Вы набираете текст в системе Windows.

Действия:	Воспользуйтесь текстовым редактором для MS DOS.

Причина 2:	Перед вводом псевдографики по Alt + NNN многие текстовые редакторы требуют нажатия клавиш типа Ctrl + Q, Alt + P и т.п.

Действия:	Изучите документацию текстового редактора или установите драйвер, позволяющий вводить псевдографику более удобным способом.

При просмотре изображения выводится текст, состоящий из непонятных значков, хотя в текстовом редакторе все было нормально.

Причина 1:	Вы набрали текст в системе Windows или в редакторе текстов, обладающем собственным форматом текстовых файлов.

Действия:	Сохраните текст в формате MS DOS и используйте редактор попроще.

Причина 2:	Драйвер русификации дисплея отсутствует или не обслуживает требуемый текстовый режим (особенно часто это происходит в режиме 80*43(50)).

Действия:	Установите корректный драйвер.

Подготовка цветных текстов

Программа демонстрации показывает цветные тексты, размещенные в файлах копии видеопамяти с расширением .SCR.�Формат цветного текста зависит от размера файла:

Обычный текст - 80 колонок, 25 строк (до 2000 байт)

Широкий текст - 40 колонок, 25 строк (до 4000 байт)

Плотный текст - 80 колонок, 43 строки на мониторе EGA и 50 строк на мониторе VGA (более 4000 байт)

Подготовка цветного текста не может проводиться в обычном текстовом или графическом редакторе, поэтому цветные тексты приходится компоновать из монохромных.

Для создания цветного текста подготовьте:

Фоновый текст в файле DEMO_T00.TXT. Для создания цветных текстов формата 40*25 или 80*43(50) вместо расширения .TXT используйте расширение .T40 или .T80).

Дополнительные тексты в файлах DEMO_T01.T00, DEMO_T02.T01 и т.д. Наложение дополнительного текста на фоновый выполняется с первого символа каждой строки, отличного от пробела. Чтобы указать начало наложения явным образом,  используйте символ _ (подчеркивание), который при наложении заменяется символом фонового текста или символ с ASCII кодом 20 (CTRL-T), который заменяется пробелом.

Командный файл следующего вида:

demosfen -k -cgs -caцвет demo_t00.txt�demosfen -k -cgs -cсцвет demo_t01.t00�demosfen -k -cgs -cсцвет demo_t02.t01�и т.д. 

Цвет задается кодом (см. � REF _Ref334262520 \* MERGEFORMAT �Приложение 2�). После запуска командного файла в файлах DEMO_T??.SCR сформируются цветные экраны, последний из которых является требуемым.

Для демонстрации изображения введите команду:

demosfen имя файла с расширением

Дополнительная информация:

Для снятия копии цветного текстового экрана MS  DOS следует приобрести программу захвата экрана.

Вывод монохромного текста на цветном фоне

Для вывода монохромного текста  на цветном фоне следует присвоить монохромному тексту расширение .T??  и подготовить в том же каталоге цветной фоновый текст DEMO_T??.SCR.

Для демонстрации изображения введите команду:

demosfen имя файла с расширением

Дополнительная информация:

Если требуется, чтобы во всей демонстрации монохромный текст накладывался на цветной с собственным цветом фона и символов, то добавьте к вызову DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -сcцвет (см. � REF _Ref334262520 \* MERGEFORMAT �Приложение 2�). Наложение будет выполняться с первого символа каждой строки, отличного от пробела. Чтобы указать начало наложения явным образом,  используйте символ _ (подчеркивание), который при наложении заменяется символом фонового текста или символ с ASCII кодом 20 (Ctrl-T), который заменяется пробелом.

Подготовка графических изображений

В отличие от текстовых, графические изображения можно готовить в как в среде DOS, так и в среде Windows. В качестве примера рассмотрим использование графического редактора Microsoft PC Paintbrush, входящего в поставку системы Windows. Основные возможности этого редактора приведены в � REF _Ref333744087 \* MERGEFORMAT �Табл. 3�.

Перед использованием Paintbrush следует запустить программу “Установка Windows” и сконфигурировать Windows так, как оговорено в первой колонке � REF _Ref333744087 \* MERGEFORMAT �Табл. 3�.

Далее следует запустить Paintbrush и установить в меню Параметры Атрибуты Образа, как в � REF _Ref333744087 \* MERGEFORMAT �Табл. 3�. Если изображение не занимает целый экран, то его размеры могут быть уменьшены. Следует учитывать, что при демонстрации всех изображений, кроме 256-цветных, размер по X округляется вниз до кратного 8.

Установка Windows�Пикселей по X�Пикселей по Y�Цветов��EGA,      16 цветов��640�350�ч/б���640�350�16��(S)VGA, 16 цветов��640�480�ч/б���640�480�16��SVGA,  256 цветов��320�200�256��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �3�. Форматы изображений Microsoft PC Painbrush

После создания изображения следует сохранить его в формате PCX по операции Файл–Сохранить. Если изображение готовилось в режиме 16 цветов, то после этого следует выполнить операции, исправляющие ошибку в редакторе Paintbrush: загрузить только что сохраненный файл по операции Файл–Открыть и снова его сохранить. При повторном редактировании файла сохранение можно проводить только один раз�.

СОВЕТ: Повторные сохранения не потребуются, если Вы создадите пустые заготовки изображений и будете начинать работу с их загрузки по операции Файл–Открыть.

Для демонстрации изображения введите команду:

demosfen имя файла с расширением

Дополнительная информация:

Для снятия копии графического экрана MS DOS или окна Windows проделайте следующие действия:

Запустите Windows и установите режим в соответствии с � REF _Ref333744087 \* MERGEFORMAT �Табл. 3�.

Запустите из среды  Windows  интересующую Вас программу.

Сформируйте требуемый экран или окно� и нажмите ALT + PRINT SCREEN для копирования экрана или окна в буфер обмена Windows.

Нажмите CTRL + ESC для переключения в среду Windows.

Запустите графический редактор Paintbrush.

Установите в меню Параметры требуемые Атрибуты Образа.

Выберите в меню операции Просмотр–Отодвинуть, Редактирование–Вставить, еще раз Редактирование–Вставить и Просмотр–Приблизить�.

Отредактируйте изображение, если это необходимо и сохраните его, как PCX, затем откройте и снова сохраните.

Замечание: При сохранении 16-цветных экранов MS DOS возможны незначительные изменения яркости цветов, вызванные различиями в палитрах DOS и Windows (см. � REF _Ref334411050 \* MERGEFORMAT �Приложение 4�): коричневый цвет становится темно–красным, серые  цвета светлеют, а темные - темнеют.

Сохранение 256-цветных изображений лучше выполнять с помощью профессионального графического редактора.

Для переноса изображений, созданных в пакете PowerPoint, проделайте следующие действия:

Переведите Windows в 16-цветный режим EGA 640*350 или VGA 640*480.

Запустите демонстрацию с помощью PowerPoint через операцию View–Slide Show или с помощью PowerPoint Viewer.

Нажмите клавишу = для того, чтобы убрать курсор.

Поочередно вызывайте экраны демонстрации и снимайте их копии так, как описано выше на стр.� PAGEREF КопияГрафОкнаИлиЭкрана �23�.

Замечание: Перенос изображений в 256-цветном режиме может быть выполнен c помощью профессионального графического редактора.

Разрешение изображения: При создании изображения графический редактор помещает в PCX файл информацию о разрешении экрана. На основе этой информации программа DEMOSFEN устанавливает разрешение экрана при демонстрации изображения. Например, если изображение размером 640*350 создавалось при разрешении экрана 640*480, то оно будет демонстрироваться при разрешении 640*480 в верхней части экрана. Исключением являются изображения, создававшиеся при разрешении SVGA 800*600 или выше, которые всегда демонстрируются при разрешении 640*480.

При необходимости, разрешение 16-цветного или монохромного изображения можно изменить, обработав изображение командой:

demosfen -cxyразрешение имя файла с расширением

Разрешение задается кодом: 1 = 320*200, 2 = 640*200, 3 = 640*350, 5 = 640*480. При переходе от разрешения 640*480 к более низким происходит огрубление цветов: светло-серый цвет становится белым и т.п.

Механизм изменения разрешения открывает дополнительные возможности при подготовке изображений. В частности, изображение EGA 640*350 можно готовить в режиме (S)VGA, если учитывать искажение пропорций и не использовать светло-серый цвет, а после сохранения изображения обработать его командой:

demosfen -cxy3 имя файла с расширением

Наложение изображений: Графические изображения с одинаковым разрешением и количеством цветов могут накладываться друг на друга. Для просмотра наложения введите команду:

demosfen -o -t имена файлов с расширениями

Изображения показываются в соответствии с ASCII–порядком имен файлов, независимо от их порядка в командной строке. Переход от одного изображения к другому выполняется по ENTER. Если убрать ключ -t, то переход будет происходить автоматически c минимальной задержкой 250 миллисекунд. Для демонстрации c заданной минимальной задержкой введите команду:

 demosfen -o -сmзадержка  имена файлов с расширениями

Реальная задержка будет зависеть от характеристик компьютера и размера изображений.

Смещение изображения: если требуется, чтобы изображение демонстрировалось с отступом от левого верхнего угла экрана, то после сохранения следует обработать файл командой:

demosfen -cxy -cxсмещение -cyсмещение  имя файла с расширением

Смещение по x и по y указывается в пикселах. Для всех изображений, кроме 256-цветных смещение по x округляется до кратного 8 в сторону уменьшения.

Разрешение проблем при использовании Microsoft PC Paintbrush.

Возникли проблемы при переводе Windows в режим EGA.

Причина:	Плохая русификация Windows, отсутствие драйвера EGA и т.п. 

Действия:	Изображения 640*350 можно создавать и в режиме VGA (см. � REF РазрешениеИзображения \* MERGEFORMAT �Разрешение изображения� на стр. � PAGEREF РазрешениеИзображения �23�).

При демонстрации выдается сообщение: Неизвестный формат графического файла.

Причина:	Вы сохранили изображение в формате, отличном от PCX.

Действия:	Откройте файл с изображением в редакторе Paintbrush и сохраните его в формате PCX.

При демонстрации выдается сообщение: Неизвестный формат изображения.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при выводе изображения.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при чтении или установке палитры.

При демонстрации выдается сообщение: Неопознанная ошибка.

При демонстрации изменились пропорции изображения.

Причина:	Неправильная установка Windows.

Действия:	Задайте установку Windows в соответствии с � REF _Ref333744087 \* MERGEFORMAT �Табл. 3�, откройте изображение в редакторе Paintbrush и снова сохраните его.

При демонстрации 16-цветного изображения изменилась яркость цветов.

Причина:	Ошибка Paintbrush.

Действия:	Откройте изображение в редакторе Paintbrush и снова сохраните его.

При демонстрации виден только увеличенный  левый верхний угол изображения.

Причина 1:	Вы создали изображение размером более 640*480 пикселей.

Действия:	Сожмите изображение так, чтобы оно  соответствовало одному из стандартных форматов (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�).

Причина 2:	Вы сделали копию экрана или окна размером более 640*480 пикселей.

Действия:	Переведите программу, экран которой вы пытаетесь сохранить, в один из стандартных режимов (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�) или подгоните размер окна так, чтобы оно занимало требуемое количество пикселей.

На 7 этапе копирования 16-цветного экрана DOS сильно исказились цвета.

Причина:	Windows не захватывает палитру экрана.

Действия:	Запустите программу “Редактор PIF”, загрузите файл PIF, с которым запускается ваша программа (его имя обычно совпадает с именем программы, или это файл _DEFAULT.PIF) и установите флажок Дополнительные параметры–Проверять порты–Высокая графика. После этого завершите программу, запустите ее снова и повторите копирование.

На копии 256-цветного изображения исказились или пропали цвета.

При создании 256-цветного изображения доступны только 20 цветов.

Причина:	Недостаток Paintbrush.

Действия:	Воспользуйтесь профессиональным графическим редактором.

Изображение в формате VGA 640*480 демонстрируется с ощутимой задержкой.

Причина:	Системные задержки при установке палитры.

Действия:	Не требуются. При демонстрации задержки будут только при переходе от текстовых кадров к графическим.

Разрешение проблем при использовании других графических редакторов.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при чтении изображения.

Причина:	Файл c изображением заблокирован графическим редактором.

Действия:	Закройте файл в графическом редакторе и повторите демонстрацию.

При демонстрации выдается сообщение: Неизвестный формат графического файла.

Причина:	Вы сохранили изображение в формате, отличном от PCX.

Действия:	Откройте изображение в редакторе и сохраните его в формате PCX.

При демонстрации выдается сообщение: Неизвестный формат изображения.

Причина:	Возможно, изображение содержит более 256 цветов.

Действия:	Откройте файл с изображением в графическом редакторе и  сохраните его с меньшим числом цветов.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при выводе изображения.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при чтении или установке палитры.

При демонстрации выдается сообщение: Неопознанная ошибка.

При демонстрации изменились пропорции изображения.

Причина:	В файле записана неверная информация о разрешении изображения.

Действия:	Исправьте разрешение (см. � REF РазрешениеИзображения \* MERGEFORMAT �Разрешение изображения� на стр. � PAGEREF РазрешениеИзображения �23�).

При демонстрации виден только увеличенный  левый верхний угол изображения.

Причина 1:	Вы создали изображение размером более 640*480 пикселей.

Действия:	Сожмите изображение так, чтобы оно  соответствовало одному из стандартных форматов (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�).

Причина 2:	Вы сделали копию экрана или окна размером более 640*480 пикселей.

Действия:	Переведите программу, экран которой вы пытаетесь сохранить, в один из стандартных режимов (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�) или подгоните размер окна так, чтобы оно занимало требуемое количество пикселей. Если это невозможно, то сожмите изображение с помощью графического редактора.

На 7 этапе копирования цветного экрана DOS сильно исказились цвета.

Причина:	Windows не захватывает палитру экрана.

Действия:	Запустите программу “Редактор PIF”, загрузите файл PIF, с которым запускается ваша программа (его имя обычно совпадает с именем программы, или это файл _DEFAULT.PIF) и установите флажок Дополнительные параметры–Проверять порты–Высокая графика. После этого завершите программу, запустите ее снова и повторите копирование.

Мультипликация

Мультипликация основана на способности программы демонстрации проводить смену изображений в постоянном темпе.�При подготовке мультипликации следует учитывать следующие ограничения:

Изображения должны иметь одинаковый формат (текстовый или графический - см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�), иначе при смене изображений будет производиться очистка экрана.

Программа демонстрации может показывать изображения в темпе 18, 9, 6, 3, 2 кадра в секунду или в любом другом темпе, равном 18 / n.

Для всех кадров без речевого текста устанавливается один и тот же темп демонстрации.

Если в кадре имеется речевой текст, то переход к следующему кадру не выполняется до тех пор, пока речевой текст не будет произнесен полностью.

Реальный темп демонстрации зависит от возможностей компьютера. В частности, для создания графической мультипликации следует использовать небольшие графические кадры, накладывающиеся на исходный фон (см. � REF СмещениеИзображения \* MERGEFORMAT �Смещение изображения� на стр. � PAGEREF СмещениеИзображения �24�).

Для демонстрации мультипликации введите команду:

demo  имена файлов с расширениями (до 9)

Изображения показываются в соответствии с ASCII–порядком  имен файлов, независимо от их порядка в командной строке. В именах файлов можно использовать символы шаблона ?*.

Дополнительная информация:

Чтобы изменить темп мультипликации во всей демонстрации, добавьте к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -сmзадержка кадра в миллисекундах. Указанное значение будет скорректировано так, что чтобы темп составил 18 / n  кадров в секунду. Если ключ не указан,  то задержка будет составлять примерно 250 миллисекунд.

Чтобы сделать задержку на каком-либо кадре, добавьте к нему пустой файл речевого текста с расширением .WRD. Программа демонстрации будет ждать 2500 миллисекунд. Чтобы изменить эту задержку, добавьте к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -сwзадержка речевого кадра в миллисекундах. Дополнительную задержку  можно обеспечить,  если поместить в файл  .WRD точки. Каждая точка “стоит” 75 миллисекунд. 

Чтобы отказаться от наложения графических изображений во всей демонстрации, удалите из вызова  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -o.

Разрешение проблем

При наложении графических изображений искажаются цвета фонового изображения.

При переходе к следующему изображению цвета предыдущего искажаются.

Причина:	Несовпадение палитр цветов (см. � REF _Ref334411050 \* MERGEFORMAT �Приложение 4�).

Действия:	Если вы готовили изображения в Paintbrush, то откройте оба изображения и снова их сохраните. Эффект должен пропасть. Если хотя бы одно изображение иного происхождения, то запретите наложение изображений путем изменения последнего символа в расширении одного из PCX файлов, либо вызовите изображение на экран и снимите его копию (см. стр. � PAGEREF КопияГрафОкнаИлиЭкрана �23�).

При переходе к следующему изображению предыдущее частично остается на экране.

Причина:	Несовпадение размеров изображений.

Действия:	Запретите наложение изображений путем изменения последнего символа в расширении одного из PCX файлов.

Подготовка речевого текста

Речевой текст находится в файле с расширением .WRD и состоит из фраз на русском и английском языках, отделенных друг от друга пустыми строками.

Фраза целиком воспроизводится синтезатором русской речи, если в ней есть хотя бы одна русская буква, иначе - синтезатором английской речи. Если программа демонстрации запускается в ключом -i, то приоритет синтезаторов меняется: фраза воспроизводится синтезатором английской речи, если в ней есть хотя бы одна латинская буква, иначе - синтезатором русской речи.

Фраза состоит из одного или нескольких предложений, которые должны завершаться символами .,;!?: или цифрой. Дополнительные точки в конце фразы задают паузу (по 75 миллисекунд на точку).

Русская фраза интонируется знаками основного и дополнительного ударения + и –, которые ставятся после гласных. Английская фраза интонируется пробелами и знаками препинания.

ОГРАНИЧЕНИЯ: Фраза может содержать не более 255 знаков, включая пробелы, а весь речевой текст - не более 2048 байт.

Для прослушивания речевого текста введите команду

demo -k имя файла с расширением

Дополнительная информация:

Чтобы изменить параметры речевого сопровождения во всей демонстрации, добавьте к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT следующие ключи:

Ключ�Значения�Умолчание�Примечание��-cdголос�0..1�0�0 = мужской,	1 = женский��-cpтембр�0..9�4�0 = низкий,		9 = высокий��-cvгромкость�0..9�9�0 = тихо, 		9 = громко��-csскорость�0..9�4�От 95 до 50 млс/знак с шагом 5��-ciинтонация�0..9�2�Только для русской речи��-cjтембр нч�0..9�0�Только для русский речи��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �4�. Параметры речевого сопровождения

Разрешение проблем

Фраза не произносится или произносится не до конца.

Причина 1:	Фраза не завершается точкой. 

Действия:	Добавьте точку.

Причина 2:	Длина фразы превышает 256 знаков.

Действия:	Разбейте фразу на несколько частей, отделенных пустыми строками.

Причина 3:	Длина текста превышает 2048 байт.

Действия:	Укоротите текст.

Английская фраза воспроизводится синтезатором русской речи.

Русская фраза воспроизводится синтезатором английской речи.

Причина:	Начертания русских и латинских букв могут совпадать.

Действия:	Проверьте, не попала ли во фразу совпадающая по начертанию буква, относящаяся к другому языку. Сделать это легче всего путем анализа ASCII кодов: латинские буквы имеют коды <127, русские >127.

Компоновка демонстрации

Тестирование демонстрации

Запуск демонстрации выполняется командой:

demo

Программа демонстрации покажет изображения c речевым сопровождением и остановится на кадре с меткой остановки (стр. � PAGEREF _Ref336143642 �30�) или на последнем кадре. Для принудительной остановки и возобновления демонстрации служит клавиша ПРОБЕЛ, для перехода к следующему речевому кадру с мультипликацией промежуточных кадров - ENTER, а для возврата к предыдущему речевому кадру -  backspace. Для выхода из демонстрации нажмите ESC.

Во время демонстрации можно нажать клавиши CTRL + N для вывода имен файлов и CTRL + T  для перевода демонстрации в пошаговый режим. В пошаговом режиме клавиши ENTER и backspace выполняют переход к следующему и предыдущему кадру, без поиска ближайшего речевого. 

Вместо нажатия клавиш CTRL + N и CTRL + T можно указать соответствующие им ключи при запуске по команде:

demo -n -t

Разрешение проблем

При демонстрации видны черные экраны без изображения.

Причина:	Имеются кадры, в которых нет ни одного изображения.

Действие:	Создайте изображения.

При демонстрации вместо одного изображения видно другое.

Причина:	В кадре имеется несколько изображений, и показывается одно из них.

Действие:	Удалите лишние изображения.

Другие проблемы

Возможно, Вам поможет информация, содержащаяся на стр. � PAGEREF _Ref333914577 �15� и � PAGEREF _Ref334439659 �25�.

Метки управления демонстрацией

Метка управления демонстрацией - это пустой файл, который влияет на ход демонстрации. Допускаются метки двух видов:

Метка остановки демонстрации (файл .ASK) вызывает остановку автоматической демонстрации на том кадре, в котором метка находится. После этого можно просматривать изображения путем перехода от одного речевого кадра к другому по клавишам ENTER и backspace�. Речевое сопровождение отключается. Автоматическая демонстрация с речевым сопровождением возобновляется по клавише ПРОБЕЛ.

Метка начала части (файл .DCP) применяется при переходе от одной части демонстрации к другой по клавишам серый минус и серый плюс. После перехода выполняется мультипликация до ближайшего речевого кадра�.

Справочный текст

При нажатии клавиш F1 и CTRL программа демонстрации показывает справку на русском или английском языках (последнее при наличии ключа -i). Для изменения справки добавьте в рабочий каталог текстовый файл DEMOSFEN.DAT. Файл должен содержать 25 строк по 80 символов в каждой, иначе недостающие строки и символы будут подставлены из встроенной справки.

��Просмотр демонстрации

�Запуск демонстрации

Для запуска демонстрации перейдите в рабочий каталог с демонстрацией и введите команду:

demo

При возникновении проблем см. Разрешение проблем на стр. � PAGEREF _Ref333225296 �11�.

Дополнительная информация:

При запуске по demo демонстрация останавливается на последнем кадре. Чтобы организовать циклическую демонстрацию, следует создать командный файл, подобный DEMOS.BAT в дистрибутиве программы демонстрации. Выход из циклической демонстрации выполняется только по CTRL-BREAK.

Управление демонстрацией

Управление демонстрацией выполняется с помощью клавиатуры.

Основные клавиши управления:

ПРОБЕЛ	Остановка или возобновление демонстрации.

BACKSPACE	Переход к предыдущему речевому кадру c показом промежуточных кадров�.

ENTER	Переход к следующему речевому кадру с показом промежуточных кадров� NOTEREF _Ref335136245 �1�.

минус	Переход в начало текущей части или из начала текущей части в начало предыдущей части.

плюс	Переход в начало следующей части или в конец демонстрации.

ESC	Выход из демонстрации.

Управление режимом демонстрации:

F5	Автоматическая демонстрация. Смена кадров происходит по клавишам управления или при истечении заданного интервала времени. Смена кадров и речевое сопровождение могут быть приостановлены клавишей ПРОБЕЛ.

F6	Пошаговая демонстрация. Смена кадров происходит по клавишам ENTER, BACKSPACE, плюс и МИНУС, а клавиша ПРОБЕЛ применяется для отключения речевого сопровождения.

F7	Перемотка назад.

F8	Перемотка вперед.

Клавиши регулировки:

CTRL + F1	Выключить / включить звук.

CTRL + F2	Переключить голос (женский / мужской).

CTRL + F3	Более низкий голос.

CTRL + F4 	Более высокий голос.

CTRL + F5 	Более тихий голос.

CTRL + F6	Более громкий голос.

CTRL + F7 	Замедлить демонстрацию.

CTRL + F8	Ускорить демонстрацию.

Справочные клавиши:

CTRL	Состояние регуляторов.

F1	Справочный экран.

Дополнительные клавиши управления (введены для совместимости со стандартом CUA и предыдущими версиями программы):

F2	Автоматическая демонстрация.

F3	Выход из демонстрации (выполняется также по клавишам ALT-X, CTRL-BREAK, CTRL-C, CTRL-2).	

(CTRL +) ((	Переход назад.

(CTRL +) ((	Переход вперед.

(CTRL +) PGUP	Предыдущая часть.

(CTRL +) PGDN	Следующая часть.

(CTRL +) HOME	Повторение демонстрации с начала.

(CTRL +) END	Переход в конец демонстрации.

При воспроизведении речевого текста клавиши работают c задержкой: в русской фразе до конца слова или фразы, а в английской - до конца фразы.

��Оптимизация демонстрации

�Особенности больших демонстраций

Описанная в Разделе � REF _Ref334501285 \n �2� процедура пригодна для создания демонстраций объемом до 254 (а на быстрых компьютерах - до 510) файлов.

При увеличении объема демонстрации сверх этого предела наблюдается замедление работы файловой системы компьютера, что отражается на скорости демонстрации. Кроме того, при большом количестве файлов в каталоге нарушается работа многих популярных оболочек DOS.

Поэтому большие демонстрации следует распределить по нескольким подкаталогам рабочего каталога. Чтобы программа демонстрации показала эти файлы, в конец строки вызова DEMOSFEN в файле DEMO.BAT  следует добавить ссылки на подкаталоги в форме имя подкаталога\*.*.

ВНИМАНИЕ!  Независимо от порядка ссылок в строке запуска последовательность демонстрации определяется ASCII–порядком полных имен файлов (вместе с именами подкаталогов). 

Буферизация файловых операций

Буферизация файловых операций применяется для ускорения работы с диском и обычно обеспечивается на этапе постановки  операционной системы. Если это не так, то для нормальной работы программы демонстрации достаточно добавить в файл C:\CONFIG.SYS строку:

buffers = 20

Рекомендации по экономии памяти

Демонстрацию рекомендуется разместить на виртуальном диске программы динамического  сжатия данных типа DriveSpace®.

В этом случае достигается значительная (до 4 раз) экономия дисковой памяти, а скорость демонстрации существенно не меняется и может даже увеличиться.

��Перенос демонстрации

�Подготовка демонстрации к переносу

Для подготовки демонстрации к переносу на другие компьютеры достаточно выполнить следующие рекомендации:

Если предполагается демонстрация графики на компьютерах с монитором EGA (CGA, Hercules), то добавьте к вызову DEMOSFEN в файле DEMO.BAT ключ -me (-mc, -mh) и убедитесь в том, что все графические изображения выводятся правильно.

Если в демонстрации используется текстовый режим с русскими буквами, то включите в демонстрацию применяемый Вами драйвер русификации дисплея. В особенности это относится к текстовому режиму 80*43(50), т.к. многие драйверы этот режим не обслуживают.

Запись демонстрации на дискету

Подготовка дискеты

Перед записью демонстрации рекомендуется сформатировать дискету,  что можно сделать командой:

format литера дискеты:

Запись копии рабочего каталога

Если демонстрация имеет небольшой объем и не предъявляет высокие требования к темпу смены кадров, то ее можно переписать из рабочего каталога на дискету в формате 1:1, что позволит проводить демонстрацию с дискеты без переписи на диск.

Чтобы обеспечить приемлемую скорость демонстрации с дискеты, следует выполнить следующие рекомендации:

Если это возможно, то демонстрацию следует записать в корневой каталог дискеты.

В корневом каталоге дискеты может разместиться не более 112 файлов для дискет формата 360 K и не более 224 файлов для дискет большей емкости. Если Ваша демонстрация больше, то перенесите часть файлов в подкаталоги, как это описано в подразделе ”� REF _Ref336155994 \* MERGEFORMAT �Особенности больших демонстраций�” на стр. � PAGEREF _Ref334009574 �35�. В каждом подкаталоге должно содержаться не более 30 файлов.

Копирование файлов на дискету и создание подкаталогов следует проводить в ASCII–порядке, т.е. в том порядке, в котором они демонстрируются. Легче всего это сделать с помощью оболочки DOS, сортирующей файлы по именам.

Запись самораспаковывающегося архива

Для создания архива может быть применен архиватор LHA версии 2.05 или выше, относящийся к категории PUBLIC DOMAIN. Архив создается в рабочем каталоге командами:

lha a /xr1 sfx *.*�lha s /x sfx�del sfx.lzh

После создания перепишите архив sfx.exe на дискету.

Для постановки демонстрации с дискеты на диск перепишите архив sfx.exe в пустой каталог и введите команду:

sfx

После этого архив sfx.exe можно удалить. Демонстрация запускается по команде:

demo

СОВЕТ: Для облегчения постановки и запуска демонстрации запишите на дискету с архивом файл setup.bat из дистрибутива программы демонстрации (см. стр. � PAGEREF _Ref334270029 �9�). Скорректируйте файл setup.bat для того, чтобы изменить справочную информацию и каталог по умолчанию.

Дополнительная информация:

Чтобы получить архив с более высокой плотностью упаковки, следует воспользоваться командами:

lha a /xrl s *.b* *.c* *.e* *.d* *.*a *.s* *.t* *.w* *.p*�lha s /x s�del s.lzh�lha a sfx s�del s.exe�lha s /x sfx�del sfx.lzh

Далее перепишите на дискету архив sfx.exe и файл setup.bat из дистрибутива программы демонстрации. Скорректируйте файл setup.bat для того, чтобы изменить справочную информацию и каталог по умолчанию.  Порядок постановки демонстрации описан в � REF _Ref333222615 \* MERGEFORMAT �Табл. 2� на стр. � PAGEREF _Ref333225296 �11� (этапы 1 и 2).

Для еще более плотной упаковки за счет повышенного расхода дисковой памяти при постановке дистрибутива  добавьте в первую команду ключ /z:

lha a /xrlz s *.b* *.c* *.e* *.d* *.*a *.s* *.t* *.w* *.p*

Разрешение проблем

При демонстрации выдается сообщение Abort, Retry, ... Fail ?

Причина:	Ошибка чтения на дискете или диске.

Действия:	Отвечайте F (Fail) для продолжения демонстрации.

При демонстрации некоторые или все графические изображения уменьшились.

Причина:	Неправильная подготовка демонстрации к переносу.

Действия:	Запустите демонстрацию по команде demo -me  или  demo -mc. 

При демонстрации возникли аномальные явления на экране монитора.

При демонстрации некоторые или все изображения искажены.

При демонстрации некоторые или все изображения не помещаются на экране.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при выводе изображения.

При демонстрации выдается сообщение: Ошибка при чтении или установке палитры.

Причина 1:	На компьютере установлен устаревший монитор EGA или CGA.

Действия:	Попробуйте запустить демонстрацию по команде demo -me или demo -mc или проведите демонстрацию на компьютере c монитором VGA.

Причина 2:	Первые два явления могут быть вызваны компьютерными вирусами.

Действия:	Если дискета не защищена от записи, то для предотвращения переноса инфекции удалите с нее все файлы с расширениями .COM, .EXE и .BAT, а впоследствии сформатируйте дискету на здоровом компьютере.

Проблемы со звуком.

См. Разрешение проблем на стр. � PAGEREF _Ref333225296 �11�.

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �1�: Форматы файлов программы DEMOSFEN

.SCR	Образ текстового экрана в формате копии видеопамяти (см. � REF _Ref334238620 \* MERGEFORMAT �Приложение 3�). Формат изображения зависит от длины файла: 

До 2000 байт:		40 колонок, 25 строк.

До 4000 байт:		80 колонок, 25 строк.

Более 4000 байт:	80 кол., 43(50) строк на EGA(VGA).

.PC?	Образ графического экрана в формате PCX (см. � REF _Ref334411050 \* MERGEFORMAT �Приложение 4�) для стандартных графических режимов CGA, EGA, VGA и mono Hercules (� REF _Ref334239238 \* MERGEFORMAT �Табл. 5�). Изображения c другим разрешением и количеством цветов до 256 преобразуются к стандартным.

Монитор�Режим�Пикселей по X�Пикселей по Y�Цветов��CGA,  EGA,�4h�320�200�4��            VGA�6h�640�200�ч/б���EGA,  VGA�Dh�320�200�ч/б, 16���Eh�640�200�ч/б, 16���10h�640�350�ч/б, 16��VGA�12h�640�480�ч/б, 16���13h�320�200�256��Hercules��720�348�ч/б��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �5�. Форматы графических изображений

.TXT	Монохромный текст 80*25 в формате ASCII.

.T40	Монохромный текст 40*25 в формате ASCII.

.T80	Монохромный текст 80*43(50) в формате ASCII.

.T??	Текст на фоне DEMO_T??.SCR.

.WRD	Речевой текст длиной до 2048 байт. Делится на фразы длиной до 255 знаков, разделенные пустыми строками. Воспроизводится через синтезатор ФОНЕМАФОН.

.ASK	Метка остановки демонстрации (пустой файл).

.DCP	Метка начала части (пустой файл).

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �2�: Вызов программы DEMOSFEN

Вызов: DEMOSFEN [ключи] [файлы [-комментарий]]

Ключи отделяются друг от друга пробелами. Последующий ключ отменяет предыдущий. Перед значением ключа можно ставить знаки : и =. Знак = запрещает менять настройку в ходе демонстрации, даже если это предусмотрено.

В именах файлов могут применяться символы шаблона *?.�ПЕРЕД  ДЕМОНСТРАЦИЕЙ ВСЕ ФАЙЛЫ СОРТИРУЮТСЯ В ПОРЯДКЕ ВОЗРАСТАНИЯ ИМЕН.

Ключи:

-mc	Графика CGA

-me	Графика CGA, EGA

-mv	Графика CGA, EGA или VGA

-mh	Графика mono Hercules.

Отменяет использование других графических режимов, даже если демонстрация идет на более мощном мониторе.

-o	Разрешает наложение графических изображений: при смене  изображений экран очищается только если расширения файлов .PC? или форматы изображений различны.

-k	Провести демонстрацию и выйти в DOS. Блокирует управление демонстрацией, кроме смены кадров и выхода по ESC.

-g	Не очищать экран после выхода.

-n	Выводить имена файлов.

-t	Остановка на каждом кадре.

-x	Не показывать DEMO*.*

-h	Дополнительная информация.

-i	English mode.

-c		Загрузить справку из DEMOSFEN. DAT.

-c:файл	Загрузить справку из указанного файла.

-cgs		Сохранить все текстовые изображения в файлах .SCR.

Ключ�Значения�Умолчание�Примечание��-coзв.устр-во�0..4�4�0 = Bus Card (порт 100h),�1 = встроенный динамик,�2(3) = Covox на LPT1(LPT2),�4 = Sound Blaster или 1��-ctзвук�0..3�3�0 = выключен,1 = включен,�2 = выкл. под  Windows/386,�3 = 2 без диагностики��-cdголос�0..1�0�0 = мужской,	1 = женский��-cpтембр�0..9�3�0 = низкий,		9 = высокий��-cvгромкость�0..9�9�0 = тихо,		9 = громко��-csскорость�0..9�4�95..50 млс/знак c шагом 5��-ciинтонация�0..9�2�Только для русской речи��-cjтембр нч�0..9�0�Только для русской речи��-сmзадержка�0..32767�250�Задержка кадра (млс)��-сwзадержка�0..32767�2500�Задержка речевого кадра��-сeзадержка�0..32767�200�Задержка видеорежима��-caцвет�0..377�171�Цвет монохромного текста��-cсцвет�0..377�фон�Цвет текста на фоне .SCR��-chцвет�0..377�175�Цвет справочного экрана��-сxсмещение�0..640�0�Смещение графики по X���-сyсмещение�0...480�0�Смещение графики по Y��-сxyразреше-ние�1,2,3,5�текущее�Запомнить в файлах .PC? смещение и разрешение:�1 = 320*200, 2 = 640*200,�3 = 640*350, 5 = 640*480 ��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �6�. Ключи настройки

Цвет кодируется восьмеричным числом в пределах от 000 до 377. Первая цифра интерпретируется следующим образом:

0.	Темный текст		2.	Темный мигающий текст

1.	Яркий текст			3.	Яркий мигающий текст

Вторая цифра задает цвет текста, а третья - цвет фона (в скобках указан цвет яркого текста):

Черный				(темно-серый)

Темно–синий 		(синий)

Темно–зеленый 	(зеленый)

Темно–голубой 	(голубой)

Темно–красный 	(красный)

Темно–розовый 	(розовый)

Коричневый 		(желтый)

Серый 				(белый)

По завершении работы программа выдает код возврата:

0.	Нормальное завершение.

1.	Выход по ESC, F3, Alt-X.

2.	Ошибка в командной строке.

3.	Слишком большой фильм или недостаточно памяти для	запуска программы.

255.	Выход по Ctrl-Break.

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �3�: Формат SCR

В файле SCR каждый знаку изображения описан двумя байтами: первый содержит ASCII–код символа, второй - цветовой атрибут:

Биты 0-2:	Цвет текста	(см. � REF _Ref334262520 \* MERGEFORMAT �Приложение 2�).

Бит 3			Яркость текста.

Биты 4-6:	Цвет фона	(см. � REF _Ref334262520 \* MERGEFORMAT �Приложение 2�).

Бит 7			Мигание текста.

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �4�: Формат PCX и палитры

В файле PCX графическое изображение представляется в виде одной или нескольких цветовых плоскостей, каждая из которых содержит определенное количество бит для каждого пиксела.

Байт�Описание��1�Признак PCX файла (10).��2�Версия (0 = 2.5,  2 = 2.8, 3 = 2.8 без палитры, 5 = 3.0).��3�Признак RLE–сжатия� цветовых плоскостей (1=да, 0=нет).��4�Количество бит на пиксел в каждой цветовой плоскости.��5-8�Координаты левого верхнего угла изображения по x и y.��9-12�Координаты правого нижнего угла изображения по x и y.��13-16�Разрешение монитора по x и y в пикселах.��17-64�Палитра 16-цветного режима для версии 2.8 и 3.0 в виде троек RGB. Код интенсивности каждого цвета меняется в пределах 0..255, но для режимов EGA значащими являются только старшие 2 бита кода, а для VGA - старшие 6 битов.��65�Видеорежим (игнорируется).��66�Количество цветовых плоскостей  (для версии 2.5 всегда 1).��67-68�Количество байт на строку в каждой цветовой плоскости.��69-70�Тип палитры (0, 1 - цветная, 2 - серая, игнорируется).��71-74�Разрешение сканера в точках на дюйм (игнорируется).��75-128�Резерв.��129...�Образы цветовых плоскостей.���Палитра режима 256 цветов. Предваряется байтом 12 или 10 (в последнем случае значения яркости поделены на 4).��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �7�. Формат PCX

Монохромное и двухцветное изображение имеет одну цветовую плоскость, 16-цветное - четыре c одним битом на пиксел, а 256-цветное - одну c 8 битами на пиксел. При выводе пикcела на экран соответствующие ему биты из разных цветовых плоскостей соединяются, образуя индекс в цветовой палитре, откуда берутся значения яркости для каждого из 3 основных цветов.

Если 16-цветный файл PCX не имеет палитру, то применяется стандартная палитра DOS (см. � REF _Ref334587080 \* MERGEFORMAT �Табл. 8�). Для сравнения в этой же таблице приведена палитра Windows, c которой совпадают левые 16 цветов палитры Microsoft PC Paintbrush.

N�Цвет DOS�RGB DOS�Цвет Windows�RGB Windows���Черный�00 00 00�Черный�00 00 00���Темно–синий�00 00 AA�Темно–красный�80 00 00���Темно–зеленый�00 AA 00�Темно–зеленый�00 80 00���Темно–голубой�00 AA AA�Темно–желтый�80 80 00���Темно–красный�AA 00 00�Темно–синий�00 00 80���Темно–розовый�AA 00 AA�Темно–розовый�80 00 80���Коричневый�AA 55 00�Темно–голубой�00 80 80���Серый�AA AA AA�Серый�80 80 80���Темно-серый�55 55 55�Светло-серый� C0 C0 C0����Синий�55 55 FF�Красный�FF 00 00���Зеленый�55 FF 55�Зеленый�00 FF 00���Голубой�55 FF FF�Желтый�FF FF 00���Красный�FF 55 55�Синий�00 00 FF���Розовый�FF 55 FF�Розовый�FF 00 FF���Желтый�FF FF 55�Голубой�00 FF FF���Белый�FF FF FF�Белый�FF FF FF��Табл. � SEQ Табл. \* ARABIC �8�. 16-цветные палитры DOS и Windows

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �5�: Командный файл DEMO.BAT

Файл DEMO.BAT выполняет запуск демонстрации и представляет собой текст со следующими командами MS DOS:

@echo off	Отмена трассировки команд�echo off 	Отмена трассировки команд в DOS 3.2�cls	Очистка экрана�synta /s1 /i 	Установка синтезатора английской речи�sdrv /s1 /i 	Установка синтезатора русской  речи�	Начало демонстрации�demosfen -o -c -ct2 %demosfen% %1 ... %9 -x *.*�	Конец демонстрации�sdrv /u 	Удаление синтезатора русской речи�synta /u 	Удаление синтезатора английской речи

Обращение к файлу demo.bat:

Для демонстрации всех кадров:			   demo [ключи]

Для демонстрации определенных файлов: demo [ключи] файлы

Ключи и файлы в количестве не более 9 задаются по правилам программы DEMOSFEN (см. � REF _Ref334262520 \* MERGEFORMAT �Приложение 2�). Информацию о правилах вызова SDRV и SYNTA можно получить, запустив эти программы без параметров.

При коррекции файла DEMO.BAT новые ключи следует добавлять перед %demosfen%, а новые имена файлов - в конец строки. Общая длина командной строки не должна превышать 127 байт.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: При внесении изменений, не оговоренных в Разделе � REF _Ref334334951 \n �2� “� REF _Ref336155823 \* MERGEFORMAT �Создание демонстрации�” некоторые сведения и рекомендации  Раздела  � REF _Ref334334951 \n �2� могут оказаться недействительными.

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �6�: Диагностические сообщения

Ошибка при чтении изображения.

Can’t read image.

Причина:	Файл c изображением отсутствует или заблокирован. Для снятия блокировки следует закрыть файл в той программе, которая с ним работает.

Неизвестный формат графического файла.

Unknown format of graphic file.

Причина:	Файл графического изображения не в формате PCX (см. � REF _Ref334411050 \* MERGEFORMAT �Приложение 4�)

Неизвестный формат изображения.

Unknown format of  image.

Причина:	Формат графического изображения не предусмотрен в программе демонстрации (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�). Обычно это сообщение выдается для изображений с количеством цветов более 256.

Ошибка при выводе изображения.

Can’t show image.

Причина:	Графическое изображение не может быть показано на мониторе, имеющемся на компьютере или указанном по ключу -m...

Ошибка при чтении или установке палитры.

Can’t read or set the palette.

Причина:	Программа не может считать или установить палитру графического изображения.

Неопознанная ошибка.

Unknown error.

Причина:	Неизвестная ошибка при выводе графического изображения.

Ошибка записи.

Write Error.

Причина:	Ошибка при записи .SCR или .PC? файла по ключу -cgs или -cxy.

Неверный ключ

Invalid key

Причина:	В командной строке задан неизвестный или неправильный ключ.

Фильм не найден

Film not found

Причина:	Среди указанных файлов нет ни одного файла с требуемым расширением (см. � REF _Ref334246562 \* MERGEFORMAT �Приложение 1�).

Синтезатор речи не работает в расширенном режиме Windows

Voice doesn’t function in Windows Protected mode

Причина:	Вы запустили демонстрацию из среды Windows, работающей в расширенном (многозадачном режиме). Выдается, если указан ключ -сt2.

Abnormal program termination

Stack overflow

Причина:	Общее количество файлов в демонстрации превышает 1500.

Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �7�: Известные ошибки

Известные ошибки и недоработки:

Не работает регулировка громкости при воспроизведении русского текста через встроенный динамик.

Если в кадре читается и пишется несколько файлов с изображениями �то в диагностическом сообщении указывается имя одного из них, но не обязательно того, к которому относится сообщение.

Если в 256-цветном изображении не хранится палитра, то его наложение на 256-цветное изображение с палитрой происходит без установки стандартной палитры цветов.

При выходе из справочного экрана восстанавливается только последнее изображение, без фоновых графических изображений, на которые оно было наложено.

При тембре 3 или меньшем синтезатор английской речи “хрипнет” в конце предложения.

Что делать при аномальном поведении программы:

Внимательно прочитайте соответствующие разделы руководства и убедитесь в том, что Вы правильно понимаете логику работу программы и ее возможности.

Программа демонстрации опирается  на синтезатор речи ФОНЕМАФОН, разработанный в фирме БелСИнт, г. Минск и ее надежность зависит от надежности синтезатора. Поэтому попробуйте удалить или изменить речевой текст.

Сформируйте демонстрацию минимального объема, в которой проявляется ошибка. Составьте описание ошибки и включите в него сведения о компьютере и операционной системе.�Отправьте описание ошибки и демонстрацию разработчикам:

�� REF Адрес \* MERGEFORMAT �Адрес:	620219,  г. Екатеринбург, ул. Первомайская, 91,�			ИМАШ УрО РАН, Лаб. ЭСУ.�Тел: (343-2) 44-25-94,	Факс:	(343-2) 44-13-25,�E-mail:	ovs@inmach.intec.ru,  im_lsu@imm.e-burg.su�

�Приложение � SEQ Приложение \* ARABIC �8�: Сотрудничество

Программа “Демосфен” разрабатывается с 1993 года.

Крестный отец:   			Демосфен (IV век до P.X., Афины).

Руководитель:			д.т.н., профессор	В.П.Чистов.

Автор программы демонстрации:			Р.Н.Шакиров.

Автор примеров демонстрации:	к.т.н.	Г.Б.Захарова.

Авторы будут благодарны за любые замечания и предложения по усовершенствованию программы демонстрации. В особенности нас интересует следующая информация:

Сведения о совместимости программы с различными моделями компьютеров и операционными системах.

Сведения о совместимости программы с различными графическими редакторами.

Сведения о наличии библиотек подпрограмм, выполняющих сжатие  данных, воспроизведение графических и мультимедиа файлов различных форматов (WAV,  AVI,  TIFF и др.).

�	После завершения постановки освобождается примерно 1.5 Мбайта.

� 	Допускается установка VGA 16 цветов (см. � REF РазрешениеИзображения \* MERGEFORMAT �Разрешение изображения� на стр.� PAGEREF РазрешениеИзображения �23� ).

�	Для сохранения пропорций установите разрешение 640*480, 800*600 или 1024*768.

� 	При любом разрешении SVGA некоторое искажение пропорций неизбежно. Microsoft PC Paintbrush плохо приспособлен для работы с 256-цветными изображениями, поэтому для их подготовки рекомендуется использовать профессиональный графический редактор.

�	Ошибка заключается в том, что Paintbrush не запоминает  палитру цветов Windows, в результате чего изменяется яркость цветов при демонстрации изображения в среде MS DOS (см. � REF _Ref334411050 \* MERGEFORMAT �Приложение 4�). Ошибка возникает только тогда, когда изображение создается с “чистого листа”, то есть: (1) сразу после запуска Paintbrush с чистым экраном, (2) после ввода Атрибутов Образа и (3) после операции Файл–Создать. Если работа начинается с открытия существующего файла, то палитра цветов сохраняется правильно.

� Размер окна следует установить так, чтобы окно занимало требуемое количество пикселей. Если требуется скопировать часть окна, то нажмите Alt + пробел, выберите операцию Переместить и клавишами CTRL + СТРЕЛКИ переместите окно за левый верхний угол экрана.

� 	Если рабочее поле помещается в окне Paintbrush без полос прокрутки, то можно ограничиться операцией Редактирование–Вставить.

�	При переходе показываются  промежуточные кадры. Если к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT добавить ключ -t , то переход  будет проводиться к ближайшему кадру, без поиска речевого.

�	Если к вызову  DEMOSFEN в файле DEMO.BAT добавить ключ -t , то поиск речевого кадра проводиться не будет.

� 	Если в вызове DEMOSFEN в файле DEMO.BAT имеется ключ -t ,  то делается переход к ближайшему кадру, без поиска речевого.

� 	Только с ключом -mc.

� 	Округляется в сторону уменьшения до кратного 8, кроме режима 256 цветов.

�	При RLE–сжатии последовательность одинаковых байт заменяется двумя байтами вида 11nовторитель   байт.  Повторитель - это число от 1 до 63.

� 	В режиме EGA здесь находится темно-серый цвет с кодом 40 40 40.
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